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Clanek 1 — VSeobecna ustanoveni

Bod 1 — Zavodnici musi byt fadnymi ¢leny nékterého ze svazii & oddili karate. Clenstvi je dolozeno prikazem
béhem prezentace.

Bod 2 — Na soutéZ je vhodné se piihlasit s dostatenym piedstihem.
Bod 3 — Podet ti¢astnikd neni omezen zemi ani §kolou.

Bod 4 — Soutézni pravidla Ceské federace Okinawa Karate a Kobudo vychazi z pravidel nadiizené organizace
World Oshu-Kai Dento Okinawa Shorin-ryu Karate Kobudo Federation.

Bod 5 — Urazové pojisténi si kazdy zdvodnik zajistuje sam.

Clanek 2 — Vékové kategorie

Bod 1 — Rozdéleni do kategorii probiha na zakladé dolozeného véku zavodnika:
4 — 6 let — predskolni déti,

7 — 8 let — mladsi Zaci,

9 — 10 let — starsi z4ci,

11 — 12 let — mladsi dorostenci,

13 — 14 let — star$i dorostenci,

15 — 16 let — juniofi.

YV V V V V V

Bod 2 — O zatazeni do kategorie rozhoduje v&k zavodnika v den konani zdvodu. P¥ipadné narozeniny se pocitaji
jako prvni den dosazeného véku.

Bod 3 — Na soutézi bude provedeno jesté dalsi rozdéleni, a to podle dosazeného technického stupné a pohlavi.
Podrobné rozdé€leni je vzdy soucasti propozic soutéze.

Bod 4 — Mezi zavodniky se ne€ini zadné dalsi rozdily, at’ uz co do velikosti, rozsahu, sily, ¢i hmotnosti.

Clanek 3 — SoutéZni discipliny

Bod 1 — Soutézi se v disciplinach:

» BINSOKU - obratnostni disciplina (,,agility*),

» KIHON-WAZA - ptedvedeni zakladnich technik,

» KATA - ptedvedeni kata,

» YAKUSOKU KUMITE - tizené kumite (zapas ve formé jednotlivych, pfedem znamych atoki).
Bod 2 — Zavodnik startuje v dané kategorii a discipliné pouze JEDNOU.

Clianek 4 — PovySeni

Bod 1 — Nelze sout&Zit v jiné kategorii, neZ je uréena ,,Clankem 2 - Vékové kategorie®.

Clanek 5 — Rozlosovani

Bod 1 — Zavodnici v kazdé kategorii jsou pfedem rozlosovani do soutéznich tabulek (pavouk).

Clanek 6 — Zapasi§té

Bod 1 — Zapasisté musi byt rovné a bez nebezpenych prvki. Je vytvoreno z TATAMI..
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Bod 2 — Velikost zapasisté je 8 x 8 metrii. Vhodny je dodate¢ny bezpeénostni prostor 1 metru.

Bod 3 — Ve vzdalenosti 1,5 metru od stiedu zapasisté se vyznaci dvé rovnobézné ary o délce 0,5 metru pro
pozici zavodnikt. Kolmo na tyto ¢ary se dva metry od stfedu zapasisté vyznaci dalsi ¢ara o délce 0,5 metru pro
pozici rozhod¢iho.

Clanek 7 — Souté&zni uibor

Bod 1 — Rozhod¢i a soudci musi nosit oficialni tibor stanoveny feditelem soutéze pied jejim zahajenim.

Bod 2 — Vsichni zavodnici musi nosit cviéebni tibor daného stylu. Rukavy pfesahujici palec u ruky a nohavice
presahujici kotnik nejsou ptipustné.

Bod 3 — Na zapasisti budou Vv disciplinaich KIHON-WAZA a KUMITE zavodnici odliseni modrym (AQ) a
Cervenym (AKA) pasem.

Bod 4 — Zavodnici nesmi nosit zadné Sperky (fetizky, prsteny, hodinky, kovové sponky do vlast apod.)
Bod 5 — Divky mohou nosit triko pod vrchni ¢asti tboru (triko musi byt stejné barvy).

Bod 6 — Dlouhé vlasy je povoleno sepnout latkou nebo gumickou.

Bod 7 — Zavodnici musi mit kratké nehty.

Bod 8 — Veskeré dalsi odévy a dopliky jsou zakazané.

Bod 9 — Ugastnici soutéZe jsou povinni nosit Gbor isty.

Bod 10 — Na odévu zavodnika je tolerovana nasivka organizace, logo vyrobce a KANJI na lemu kabatu.

Bod 11 - V ptipadé nevyhovujiciho odévu dostane zavodnik 2 minuty na odstranéni nedostatkii. Po uplynuti této
lhiity mize byt zavodnik diskvalifikovan, nejsou-li nedostatky napraveny.

Clanek 8 — Panel rozhod&ich

Bod 1 — Panel rozhod¢ich je delegovan pied zacatkem soutéze.

Bod 2 — Panel rozhod¢ich se pro kazdé utkani sklada z rozhodéiho (SHUSHIN) a dvou nebo ¢tyt soudct
(FUKUSHIN). Soudci sedi v rohu zapasisté na zidli, vybaveni praporkem a pistalkou, kterymi projevuji sva
minéni. Rozhod¢i se pohybuje v zapasisti.

Bod 3 — Slozeni panelu rozhod¢ich se v priibéhu soutéze (u dané kategorie a discipliny) neméni.

Bod 4 — Jmenovani rozhod¢i a soudci nesméji béhem turnaje zastavat jinou funkci (napt. funkci kouce).

Clanek 9 — Kou¢

Bod 1 — Kou¢ musi v prubéhu celé soutéZe nosit sportovni nebo formalni abor s identifikaénimi znaky,
odznakem nebo schvalenou visackou.

Bod 2 — Kazdy zavodnik smi mit pouze jednoho kouce.

Clanek 10 — Organizace soutéZe

Bod 1 — Pribéh soutéze podléha pokynum feditele turnaje.
Bod 2 — V prubéhu zahajovaciho ceremonidlu bude sdélen piesny ¢as startu soutéze.

Bod 3 — Pofadi startu jednotlivych kategorii bude vyvé$eno na turnajové informaéni nasténce a zpravidla bude
znamo uz pied zahajenim turnaje (po ukonceni piijmu pfihlasek).

Bod 4 — Pied startem kazdého kola je provedena kontrola ucastnikti. Zavodnici, ktefi nereaguji na vyzvu budou
diskvalifikovani (KIKEN).
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Bod 5 — Finalové zapasy v kazdé kategorii se odehraji na konci soutéZe dané kategorie.

Bod 6 — Pfedavani cen bude zahéjeno co nejdiive po ukonceni posledniho zapasu.

Clanek 11 — Popis discipliny BINSOKU

Bod 1 — Ukolem zavodnika je zdolat pfedepsanym zptisobem vytvofenou drahu, a to v co nejlepsim ¢ase.
Bod 2 — Zavodnik absolvuje drahu 1x (1 kolo).

Bod 3 — Za poruseni ptedepsaného zplisobu je zavodnik penalizovan pfipoétenim trestného ¢asu (1-2 sekundy,
podle zavaznosti prestupku). Pii spadnuti z kladiny nebo zapomenuti ptekazky se vraci a musi piekazku
prekonat.

Clanek 12 — Pribéh soutéze AGILITY

Bod 1 — Po vyzvani se zavodnik postavi pied startovni ¢aru.
Bod 2 — Na povel (pistalka) zavodnik zdola pfedepsanym zpisobem ptipravenou drahu (sada piekazek a tikold).
Bod 3 — Po doteku (minuti) cilové ¢ary je odeéten jeho ¢as a k nému piipoéteny piipadné penalizace.

Bod 4 — Vysledny ¢as je zavodnikovi oznamen a zapsan.

Clanek 13 -Schéma drahy BINSOKU

Bod 1 — Schéma je ptiloZeno jako samostatna ptiloha.

Clanek 14 —Popis discipliny KIHON-WAZA

Bod 1 — Disciplina probiha jako elimina¢ni soutéz dvojic s repasazi. Jeden ze zavodniki je ozna¢en modrym
pasem (AO) a druhy pasem Cervenym (AKA).

Bod 2 — Disciplinu posuzuje hlavni soudce (rozhod¢i) a étyfi dalsi (pfipadné dva) sudi sedici v rozich zapasiste.
Bod 3 — Piedepsané techniky budou provedeny na nejméné 4 kroky v pfedepsaném sméru (vpted ¢i vzad).

Bod 4 — Mensi pocet ptedvedenych technik bude penalizovan od kategorie star§ich zakt (vcetné).

Bod 5 — Vétsi pocet piedvedenych technik nebude penalizovan, av§ak zavodnik nesmi opustit zapasiste.

Bod 6 — Zapasnici pfedvedou tyto techniky:

- Krok vpfed s pfimym tderem (OI-TSUKI) na stfedni pasmo (trup/bficho) postoj je libovolny, ale
musi spliiovat KIHON daného stylu (ZENKUTSU-DACHI, MOTO-DACHI, SANCHIN-DACHI,
GONG BU).

- Krok vzad s blokem zvenc¢i dovnité (UCHI/SOTO-UKE) — obrana proti pfedchozi technice. Postoj
je libovolny, ale musi spliovat KIHON daného stylu.

- Krok vpted s kopem vpied (MAE-GERI). Kop musi byt pfedveden alespoii na stfedni pasmo
(bficho) a musi byt proveden z postoje ZENKUTSU-DACHI (GONG BU).

- Krok vzad se spodnim blokem — obrana proti pfedchozi technice. Postoj je libovolny, ale musi
spliiovat KIHON daného stylu.

Clanek 15 — Pribéh soutéze KIHON-WAZA

- Oba zapasnici se postavi do zapasisté celem proti rozhod¢imu.
- Zapasnici se ukloni a provedou YOI — ptipravny stoj.

- Na vyzvu rozhod¢iho zapasnici pfedvedou vsechny pfedepsané techniky, v uréeném potadi. Chybné
poradi bude penalizovano.
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- Poté zaujmou opét pozici YOI.
- Na povel rozhod¢iho (HANTEI) zvednou sudi praporky s barvou preferovaného zapasnika.

- Rozhod¢i vyhlasi vitéze tak, Ze zvedne praporek s barvou vitéze a prohlasi: ,,AKA NO KACHI* nebo
,»AO NO KACHI".

- Timto zapas kon¢i. Zapasnici se ukloni a opusti cOuvanim zapasiste.

Clanek 16 — Kritéria pro hodnoceni KIHON-WAZA

Realistické provedeni, dostatecné nasazeni, rychlost, rovnovaha (KIME).

Koncentrace na provadeéné techniky.

a
>
» Spravné dychani.
>
» Spravna forma (KIHON), funkéni postoj, drzeni téla.
>

Spravné potadi technik.

Clanek 17 — Popis discipliny KATA

Bod 1 — Pied zacatkem kazdého kola je proveden nastup a zavodnik nahlasi kata rozhod¢imu.

Bod 2 — Zavod ma nejvyse tii kola. Vice nez 9 zavodniku se utka ve dvou kolech. Obdobné 17 a vice zavodnika
soutézi ve tiech kolech.

KOLA ZAVODU
Kvalifika¢ni kolo:
- Skoreod5do7.
- Sestnact zavodniki s nejvyssim skore postupuje do semifinalového kola.

Semifinalové kolo:

- Skére od 6 do 8.

- Osm zavodnikd s nejvyssim skore postupuje do finalového kola.
Finalové kolo:
- Skoére od 7 do 9.

- Zavodnici kategorii dorostenci, juniofi a seniofi musi v pfipad¢ discipliny KATA (jednotlivci) predvést
BUNKAI. Piedvadi se 3 BUNKALI dle vlastniho vybéru, a to ve vztahu ke kata z tohoto kola. Partnera si
mohou volit dle vlastniho uvéazeni.

- BUNKAI bude ochodnoceno body od 7 do 9.
- BUNKAI bude provedeno az po KATA.
- Obé bodova ohodnoceni — KATA i BUNKAI — se sectou.

- O kone¢ném umisténi rozhodnou vysledky posledniho kola.

Bod 4 — Body se kazdému ze zavodnikl udé€luji za kazdé kolo.

Bod 5 — Je-li pocet zavodnikd osm a méné, probéhne pouze jedno kolo, av§ak vybér kata a bodovani budou
stejné jako ve finadlovém kole.

Bod 6 — Je-li pocet zavodnika v dané kategorii 16 nebo méné, probéhnou pouze dvé kola, av§ak pro vybér kata a
bodovani plati nejprve pravidla pro semifinalové kolo a v dalsim kole pravidla pro kolo finalové.
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Bod 7 — V kategorii 15 — 16 let (zelené aZz hnédé pasy) zavodnici piedvedou v kazdém kole jinou kata. Ostatni
kategorie mohou ptedvést stejnou kata.

Bod 8 — Ve finalovém kole kategorie 15 — 16 let (zelené az hnédé pasy) bude ihned po pfedvedeni KATA
predvedena také BUNKAI.

Bod 9 — V ptipadé¢ diskvalifikace udéli hlavni soudce pouze minimalni pocet bodi pro piislusné kolo

Clanek 18 — Pritbéh soutéze KATA

- Pfed zahajenim kazdého kola sdéli zavodnik nazev své kata rozhod¢imu.
- Jakmile je zdvodnik vyzvan, provede tiklon (REI) na hrang zapasisté (¢elem k hlavnimu soudci).

- Poté dojde na ¢aru uvniti zapasiste, oznami nazev kata (zieteln€) a ucini jeden krok zpét. Pak zacne
samostatné cvicit. Pti zbytecné velké prodlevé je vyzvan rozhod¢im, aby tak ucinil. Pii dalsi prodleve
muze byt diskvalifikovan.

- Po pfedvedeni kata uéini jeden krok kuptedu, provede uklon smérem k porote, vycka na bodové
ohodnoceni.

- Po oznameni vysledného souctu provede tklon a opusti chiizi pozpatku zapasiste.

Upresnéni pro findlni kolo s BUNKAI

- Zavodnik nejprve sam pfedvede ohlasenou kata.

- Po pfedvedeni kata uéini jeden krok kuptedu, provede uklon (REI) smérem k poroté, vycka na bodové
ohodnoceni. Na okraji zapasi$té (tam kde vstupuji zdvodnici kata) jiz ¢eka partner pro BUNKALI

- Po oznameni vysledného souctu vstoupi partner do zapasisté. Provede tiklonu smérem k rozhodéim, pak
se ukloni spole¢né se zdvodnikem (OTAGAI NI REI).

- Zavodnik (v roli obrance) pfedvede tii BUNKAI z této kata.
- Bunkai bude provedeno v bézné rychlosti.

- Po ptfedvedeni BUNKALI se zavodnici ukloni (OTAGAI NI REI), oto¢i se k rozhod¢im a po oznameni
vysledného souctu opusti zapasiste.

Clanek 19 — Ex aequo

» Dojde-li v pribéhu rozhodovani o postupu nebo vitézstvi k nerozhodnému vysledku, piipo¢ita se
k celkovému skore nejnizs$i znamka z dosazeného bodového ohodnoceni.

» Pokud nerozhodny stav trva, pficte se nejvyssi bodové ohodnoceni.
» Pokud nerozhodny stav potrva i nadale, pfedvedou zavodnici dodateéné jedno kata dle vlastniho vybéru.

» Pokud nerozhodny stav trva, pak se cely proces opakuje, dokud nedojde k rozhodnuti o vitézi.

Clanek 20 — Kritéria pro bodovani

KATA
Kata musi byt provedeno s dostatecnou obratnosti a musi vyjadiovat dobrou znalost principti dané skoly.
Pfi bodovani zadvodnika ¢i druzstva berou soudci v ivahu nasledujici kritéria:

» Realistické vyjadieni vyznamu kata

» Pochopeni predvadénych technik (aplikace BUNKAI)

» Nacasovani, rytmus, rychlost, rovnovaha a diraz na silu (KIME)

» Spravné dychani
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» Dobré soustiedéni a koncentrace

» Spravné provedeni postoji (DACHI) s odpovidajicim napé&tim v nohach a s chodidly pevné na zemi
» Napéti v btisni krajing¢ (HARA).

» Odpovidajici forma stylu (KIHON).

BUNKAI
BUNKALI je volnou interpretaci jedné ¢i nékolika sekvenci z diive pfedvedené kata.
Kritéria pro skdrovani jsou nasledujici:

» Obtiznost predvadénych technik.

» Konzistentnost navaznych technik.

» Rytmus a efektivita.

» Nacasovani utokd, obrany a protiutokd.

» Spravna vzdalenost.

» Bojové nasazeni a KIAL

» Realnost provedeni.

Clanek 21 — Diskvalifikace a tresty

Zavodnik je diskvalifikovan, pokud:
» prerusi své cvicenti,
upadne,
provede kata odli$né od nahlaseného,
zapomene, pridd nebo nahradi techniku, popfipadé€ uéini pohyb navic,

zméni smér pohybu, aby se vyhnul soudci,

V V V V V

neni jeho chovani v souladu s etikou karate.

Clanek 22 — Popis discipliny YAKUSOKU KUMITE

Bod 1 — Disciplina probiha jako elimina¢ni soutéz dvojic s repasazi. Jeden ze zavodniki je ozna¢en modrym
pasem (AO) a druhy pasem Cervenym (AKA).

Bod 2 — Disciplinu posuzuje hlavni soudce (rozhod¢i) a étyti dalsi (pfipadné dva) sudi sedici v rozich zapasiste.
Bod 3 —Zapas nemiize skoncit nerozhodné. Sudi musi rozhodnout zvednutim praporku pro AKA nebo AO.

Bod 4 — Utoénik musi pied titokem oznamit svou techniku. Utoky budou provedeny v jednom kroku, piimo a
jasné, bez jakéhokoliv naznacovani ¢i poskakovani.

Bod 5 — Po provedeni Gitoku musi Gtoénik zGstat v koncové pozici po dobu nejméné jedné vtefiny.

Bod 6 — Utok i obrana musi byt zcela kontrolovany. Povolen je lehky kontakt s odévem. Na pasmo hlavy je
bodovana technika ve vzdalenosti 2-5 cm od téla.

Clanek 23 — Priibéh discipliny YAKUSOKU KUMITE

- Oba zapasnici se postavi do zapasisté celem proti sobg, rozliSeni pasy AKA (Cerveny) a AO (modry) dle
predchoziho rozlosovani, na¢ez se ukloni (REI) a zaujmou postoj KAMAE.

- AKA (erveny) postupné ohlasi a provede své ttoky, dle vlastni volby zleva nebo zprava, pticemz se
mezi jednotlivymi Utoky vraci zpét do postoje KAMAE.
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- Poté bude vyzvan AO (modry), aby provedl své atoky.
- Rozhod¢i do priitbéhu zapadu zasahuje pouze v pripadé nutnosti.
- Celkova délka testu u dvou protivnikd by neméla pfesahnout dvé minuty.

- Vysledek na konci vyda panel rozhod¢ich. Kone¢né vitézstvi ziskava zavodnik, jenz v pribéhu zapasu
prokazal nejvetsi nasazeni a nejlepsi zvladnuti technik v plném souznéni s platnymi pravidly. Viz
¢lanek Bodovani.

- Rozhod¢i vyhlasi vitéze tak, ze pozvedne svoji pazi smérem k horni ¢asti vitéze a prohlasi: ,,AKA NO
KACHI* nebo ,,AO NO KACHI*

- Timto zapas konci. Zapasnici se ukloni a opusti zapasiste.

Clanek 24 — Bodovani YAKUSOKU KUMITE

Bod 1 - Rozhod¢i boduji kazdého ze zavodnikii v obou jeho rolich (ato¢né a obranné), a to az do vyse ¢tyt bodu.
Na zaklad¢ skore po skonceni zapasu zdvizenim pfislusného praporku zvoli vitéze.

Bod 2 - Potadi ttoki a pAsmo je neménné a probiha v tomto potadi:

1. Oi-tsuki (chudan)

2. Mae-geri (chudan).
Bod 3 - Obrana musi byt spravné nacasovana, provedena technicky spravné a titok musi byt blokovan.
Bod 4 - Neni piipustna obrana formou utoku na tito¢ici konéetinu (ATEMI).

Bod 5 - Bezprostiedné po obrané musi byt proveden protittok. Protiitok musi mit pfesny a dostate¢né razantni.
Kontakt v pasmu JODAN (hlava, krk) béhem protiatoku neni pfipustny. Lze tolerovat lehky dotek odévu
KARATEGI.

Bod 6 - O vitézi rozhodnou rozhod¢i prostou vétSinou hlasu.

Clanek 25 — Zakazané jednani a techniky

Bod 1 — Soutéz probiha v duchu fair-play a respektem k ucastnikiim. Je zakazano pfedevs§im nasledujici:
» Techniky pfichazejici do kontaktu s hrdlem ¢i krkem protivnika.

> Techniky s piehnanym kontaktem vzhledem k zasahované oblasti. MUSI panovat piiméfena kontrola
technik sméfujicich na mista umoziujici bodovani. Absolutni kontrola plati v pfipadé hlavy, obli¢eje a
zad. Kazda technika, ktera zptisobi soupeti zranéni, bude penalizovana.

Udery nebo kopy na podbtisek a klouby.
Utoky na obli¢ej provadéné otevienou dlani (TEISHO), hranou dlané (SHUTO) nebo prsty (NUKITE).
Utok hlavou. Nekontrolované nebo nekontrolovatelné techniky.

Nerespektovani pravidel slusného chovani, provokace, nadavky nebo dokonce urazky.

V V V V V

Ptredstirani zranéni pro dosazeni vyhody.

Bod 2 - Zavodnik, kou¢ nebo ¢len druzstva, ktery nebude respektovat etiku karatedo a pravidla slu§ného
chovani, mize svym jednanim dosahnout okamzité diskvalifikace celého svého druzstva ze soutéze.

Bod 3 — Druzstvo je odpovédné také za chovani svych fanouski.

Clanek 26 — Zranéni béhem turnaje

Bod 1 — Poradatel zajisti stalou lékaiskou ptitomnost v pribéhu soutéze zavodu.

Bod 2 - Vzdani se (KIKEN) je uloZeno, pokud zavodnik ¢i zavodnici odmitaji pokracovat, pfestanou bojovat
nebo jsou nafizenim rozhodc¢iho odvolani. Divodem pro odstoupeni mtze byt i zranéni, které nelze piipsat
jednani soupete.
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Bod 3 - V piipadé zranéni zavodnika musi rozhod¢i zapas nejprve zastavit a pomoci zranénému, pri¢emz
soucasné pfivola Iékare. Lékat smi pouze stanovit diagndzu a oSetfit zranéni. Rovnéz smi vydat doporuceni
tykajici se bezpecnosti zranéného.

Bod 4 - Dojde-li k sou¢asnému zranéni obou zavodniki a turnajovy 1ékaf oba prohlasi za neschopné dalsiho
pokracovani, rozhodne se o vitézstvi pomoci HANTEI.

Bod 5 - Zranéni zavodnik, ktery zapas vyhraje diky diskvalifikaci protivnika, nemiize v soutéZi op&t nastoupit
bez svoleni lékate.

Bod 6 - Zranény zavodnik, ktery je oficialnim 1ékafem soutéZe prohlaseny za neschopného zapasu, nemiize
V soutézi pokracovat.

Clanek 27 — Oficialni protest

Bod 1 - V piipadé administrativni chyby musi byt neprodlené informovany hlavni soudce, ktery ihned ugini
odpovidajici opatieni. Proti jeho rozhodnuti se Ize odvolat k odpovédnému rozhod¢imu, a to okamzité po
predstaveni zavodnika anebo druzstva. Tento protest 1ze podat jen ve vztahu ke konkrétnimu bodu soutéznich
pravidel, nikoliv na rozhodnuti rozhod¢iho nebo soudce.

Bod 2 - Komise rozhod¢ich zvazi protest z celkového hlediska a vécné. V ptipadé nutnosti piijme veskera nutna
opatfeni, kterd zabrani dalsimu opakovani stejnych skutecnosti.

Bod 3 - Bez ohledu na rozhodnuti tykajici se protestu nelze vysledek soutéze zménit.

Clanek 28 — Pravomoci a povinnosti komise rozhod¢ich

24

Pravomoci a povinnosti nejvysSiho rozhod¢iho (SHIMPAN-CHO) jsou nasledujici:

Zajistit fadnou piipravu soutéze S ohledem na zépasiste, veskeré materialy, zafizeni a vybaveni nezbytné pro
vedeni a fizeni zapasu, stejné jako na bezpecnostni opatieni (ptitomnost I¢kare béhem zapasu).

» Vcas jmenovat a ustanovit rozhod¢i a soudce.

» Dle potieby ustanovit rozhod¢i na vymeénu.

» Dohlizet na casoméfice a zapisovatele bodu u stolku.

» Vydat kone¢né rozhodnuti v ptipadech technické povahy, které mohou nastat béhem zapasu a nejsou

zminovany v pravidlech.

Pravomoci hlavniho rozhod¢iho jsou nasledujici:

Rozhod¢i (SHUSHIN) ma pravomoc fidit zapasy (véetné vyhlaSovani zacatku, preruSeni a konce zapasu). Dale
ma pravo:

» rozhodnout o vitézi v pfipad€ nerozhodného nazoru soudci
Vv pripadé potieby vysvétlit ditvody, které vedly k jeho rozhodnuti.
udélovat tresty a napomenuti (pied, v prub&hu a po konci zapasu).

pfijimat minéni soudct (je-li vyzadano).

YV V V VY

pravomoc rozhodc¢iho neni omezena jen na zapasisté, ale vztahuje se na cely prostor, v ramci néhoz bude
vydavat povely a Cinit oznameni.

Pravomoci soudci jsou nasledujici:

» Asistovat rozhod¢imu.
» Uplatiiovat své pravo pii hlasovani o vitézi.
» Na pozadani se G¢astnit konzultaci s rozhod¢im.

» Signalizovat sva minéni diskrétnimi gesty.
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Soudce neni svym piistupem jen pouhym pomocnikem rozhodciho. Jako soucast panelu rozhodcich nejenze
musi svym jednanim a chovanim pomahat rozhod¢imu v jeho ukolu, ale musi také svymi rozhodnutimi
zajist'ovat konzistentnost celé skupiny.

Soudce musi pozorné sledovat jednani zdvodnikd a oznamit rozhod¢imu své minéni vzdy, kdyz se domniva, ze
se zavodnik hodla dopustit nebo se dopustil zakdzaného jednani nebo techniky. Stejnym zplisobem oznami
jakékoliv potize ¢i zranéni zavodnika. Konecné také signalizuje veskera opusténi zapasiste.

Clanek 29 — Ocenéni

Bod 1 - Prvni tii zdvodnici v kazdé kategorii stanou na stupnich vitézti a obdrzi medaili.
Bod 2 - Tti nejlepsi zavodnici celého turnaje budou odménéni poharem.

Bod 3 — Diskvalifikovany zavodnik nema narok na ocenéni.
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